Gra mysz i kot

1. Skrypt dla myszki

B Scratch3.27.0

@~ Pk Edycia

x
& Kostiumy @ Diwicki . . RN -

&= Skrypt

Dawigh
o

@
@
@

z

2wk
ol

Kontrols,

46
1d2 do x: A 60 )

ustaw w kierunku duszka  wskaznik myszy +

Duszok | Myazka - ) Iy =
Foaz | @ | & Rozmiar 100 K o a7
ustaw wkienunku duszka wekaznik myszy =
przesun o e krokow g T
2 :
Myszia Gat

jo)REC]

2. Skryptdla kotka
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e Uruchom gre na swoim komputerze w Scratchu. Zagraj w nig kilka razy.

e Dopisz na scenie swoje imi¢ i nazwisko.

e Dla AMBITNYCH - nie konieczne. Jezeli potrafisz to zduplikuj duszka myszke i zmien (X
1Y) pojawiania si¢ drugiej myszki na scenie.



