
Budowa komputera – poprawa.  

1. Musisz umieć nazwać elementy budowy przedstawione  na rysunku. 

 

1-zasilacz, 2 – płyta główna, 3-procesor, 4-pamieć operacyjna, 5- dysk (HDD lub SSD), 6- czytnik 
płyt, 7- karty rozszerzeń. 

2. Odpowiednio rozpoznajesz czy (myszka, projektor, drukarka, monitor) to:  
-  Urządzenie wejścia – doprowadzają informacje z urządzenia do komputera. Informacja 
czyli dane wędrują z urządzenia do komputera. 
czy 
- Urządzenie wyjścia – dzięki nim możemy korzystać z danych zapisanych na komputerze. 
Informacja czyli dane wędrują z komputera do urządzenia. 

3. Wiesz co to: wirus komputerowy, trojan. 
4. Znasz rozszerzenia plików rastrowych (bmp, jpg, png) i wektorowych (svg). Przypominasz 

jakie rozszerzenia maja pliki zapisywane w programie Pain oraz jakie mogą mieć 
rozszerzenia pliki pobrane ze strony Openclipart. 

5. Wiesz jakie są cechy grafiki rastrowej i wektorowej (piksele, zmiana jakości podczas 
powiększania). 

6. Wiesz które pliki nie są plikami graficznymi ich rozszerzenia to (txt, exe, doc, docx). 
7. Wiesz, że procesor przetwarza dane, wykonuje obliczenia. To „mózg” komputera, 

najważniejszy element budowy. Dwie największe firmy produkujące procesory o nazwie 
(np. i5, i7) to Intel oraz (nazwa procesora Ryzen) firmy AMD. 

8. Wiesz, że najważniejszym programem w komputerze, telefonie, konsoli jest system 
operacyjny (Windows 10, Windows 11, IOS lub Android). Które systemy są na 
telefonach? 

9. Popularnym programem do grafiki rastrowej jest Paint. 


